SCENARIUSZ ZAJEC

Funkcjonowanie osobiste i spoteczne

Prowadzacy: Aneta Goraj
Klasa: A
Data: 9.05.2022

Temat: W wiejskiej zagrodzie-

CEL OGOLNY:
- utrwalenie wiadomosci na temat zwierzat zyjacych w gospodarstwie wiejskim.

CELE SZCZEGOLOWE:

- rozpoznawanie i nazywanie zwierzat wiejskich,

- poznanie korzysci ptynacych z hodowli zwierzat wiejskich,

- rozwijanie spostrzegawczo$ci wzrokowej,

- doskonalenie umiejetnosci grafomotorycznych,

- doskonalenie umiejetnosci liczenia,

- rozwijanie umiej¢tnosci lepienia z plasteliny zwierzat i innych ksztaltow.

METODY PRACY:

— czynna — zadan stawianych dziecku, ruchowej ekspresji tworczej,
— stowna — rozmowa, objasnienie, zagadki,

— percepcyjna — obserwacja, pokaz.

SRODKI DYDAKTYCZNE:

-monitor, program multimedialny mTalent — Trudnosci w pisaniu, program multimedialny
mTalent — Czytanie sylabami cz.2, program multimedialny mTalent — Percepcja wzrokowa,
pomoc dydaktyczna Moje Bambino —Krotkie opowiadania do ¢wiczen rozumienia i czytania,
pomoc dydaktyczna Moje Bambino —Sudoku — Zwierzeta dzikie i domowe, produkty
pochodzenia zwierzecego

PRZEBIEG ZAJEC
1. Powitanie uczniéw, zapoznanie z celem zaj¢c.
2. Odczytanie przez nauczyciela opowiadania ,,Na wsi”. Rozmowa na temat tresci

wystuchanego opowiadania - pomoc dydaktyczna Moje Bambino —Kroétkie
opowiadania do ¢wiczeh rozumienia i czytania.

3. ,,Na wiejskim podworku” — uktadania historyjki obrazkowej - pomoc dydaktyczna
Moje Bambino —Kroétkie opowiadania do ¢wiczen rozumienia i czytania.




10.

11.

12.

Poznajemy rodzing kotow - program multimedialny mTalent — Czytanie sylabami
cz.l.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenie: Sylaby otwarte z literg K (1, 111, IV).

Odczytywanie nazw zwierzat wiejskich - program multimedialny mTalent — Czytanie

sylabami cz.2.
Uczniowie wykonuja ¢wiczenie: Wyrazy proste z dwoch sylab otwartych ( VI, X).

Cwiczenia grafomotoryczne - program multimedialny mTalent - Trudnoéci w pisaniu.
Uczniowie wykonuja ¢wiczenia interaktywne — Poziom 3: Kreslenie linii pionowych —
¢wiczenie: 5, 8 oraz Labirynty - ¢wiczenie 21, 22.

Zgadnij — co to jest? — rozpoznawanie produktéw pochodzenia zwierzgcego roznymi
zmystami.
Uczniowie wskazujg od jakiego zwierzecia pochodzg te produkty.

Zaprowadz zwierzeta do celu - program multimedialny mTalent — Percepcja
wzrokowa.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenia — Spostrzeganie stosunkow przestrzennych — Prosto
do celu — ¢wiczenie 1, 2.

Zabawa w kodowanie - pomoc dydaktyczna Moje Bambino —Sudoku — Zwierzeta
dzikie i domowe .

Zadanie polega na roztozeniu obrazkow ze zwierzetami w taki sposob, aby w pionie 1
w poziomie duzego kwadratu zaden obrazek si¢ nie powtarzat.

Liczymy zwierzeta.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenie z serwisu Superkid — Ile elementéw widzisz na
obrazku? — liczby 1 -10. Ile elementéw widzisz na obrazku — Zwierz¢ta hodowlane.

,,Mieszkancy wiejskiego podworka” — grupowe wykonanie makiety przestrzennej.
Grupa dysponuje tekturka w formacie A4, stanowiacg ,,wiejskie podwoérko”. Z
plasteliny dzieci lepig przestrzenne sylwety zwierzat hodowlanych, drzew 1 krzewow 1
mocuja do tekturki tak, by powstata makieta ilustrujgca wiejskie podworko i jego
mieszkancow.

Zakonczenie zaje¢ — pochwala uczniow za aktywny udziat w zajeciach.
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