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Data: 19.05.2022

Temat: ,Poznajmy Photona” - wprowadzenie robota edukacyjnego Photon jako srodek dydaktyczny wdrazajacy do
programowania.

Cele: Srodki dydaktyczne:
- stymulowanie myslenia przyczynowo skutkowego, «  robot Photon,
zapoznanie z salj zajec, - tablet,
orientowanie sie w stronach ciata (lewa, prawa « list do dzieci,
strona), «  ikony asteroid lub pachotki,
bezpieczne korzystanie z wysokich technologii, 4 duze ikony strzatek lub kreda do narysowania
cwiczenie umiejetnosci czekania na wtasng kolej i strzatek na tablicy,
panowania nad nieprzyjemnymi emocjami. « kolorowanki - historia Photona,

plastelina, farby, kredki, pastele, mazaki.

Przebieg zajec:

NASZA SALA

Nauczyciel zapoznaje dzieciz kacikami zainteresowan w sali. Nazywa je i krotko wyjasnia, jak mozna z nich korzystac. Dopytuje
dzieci o sposoby zabawy w poszczegdlnych z nich. W jednym z kacikow stoi pudetko przewigzane wstazka. Nauczyciel prosi

wybrane dziecko, by otworzyto pudto. W srodku dzieci odnajduja robota, tablet, a przy nim list o nastepujacej tresci:

,Jestem Photon, przybytem na planete Ziemie z odlegtej galaktyki. Niestety moja rakieta
podczas lotu zderzyta sie z asteroida. Ladowatem w trybie awaryjnym i byto to twarde
ladowanie... Mam pewien problem: niewiele pamietam z zycia na mojej planecie, ale z mitg

checig poznam ziemianskie zwyczaje. Pomozecie mi nauczy¢ sie nowych umiejetnosci?”

Po przeczytaniu listu nauczyciel prezentuje dzieciom ekran gtowny z joystickiem w formie strzatek.

UCZYMY PORUSZANIA

Dzieci ustawione s3 w rzedzie, nauczyciel stoi plecami do dzieci. Na tablicy zawiesza strzatki ,do gory”, .w prawo’, ,.w dot”,
.w lewo”. Zadaniem dzieci jest poruszac sie tak, jak dyktuje prowadzacy. Gdy dotyka strzatki w prawo, wszyscy obracajg sie

w tym kierunku iida o krok w prawo, w dot - nie obracajac sie idg do tytu, itd.

| Uwaga: W zaleznosci od warunkow lokalowych dzieci mozna podzielic na kilkuosobowe zespoty i cwiczyc

poruszanie w matych grupach.



OMIJAMY ASTEROIDY

Nauczyciel pyta dzieci, co zrobic, by Photona wiecej nie spotkata taka niemita historia jak zderzenie z ciatami niebieskimi
w kosmosie. Czego musi sie nauczyc? (Odpowiedz: poruszac sie po ziemi).
Nauczyciel mowi do robota:

Photonie, chcemy bys w przysztosci potrafit unikac przeszkod, bys nie zderzat sie

wiecej z asteroidami. Nauczymy Cie, jak je omijac.

Nauczyciel rozktada ikony asteroid, by stworzyc warunki do slalomu. Kazde dziecko ma szanse pomac robotowi przebyé
krotki dystans. By zaangazowac wiekszg liczbe dzieci w zadanie, ikony asteroidow mozna zastapic konkretnymi dziecmi,
ktore beda stanowit przeszkody do ominiecia.

HISTORIA PHOTONA

Na zakonczenie nauczyciel proponuje dzieciom wypetnienie kolorami przygody Photona przedstawionej
w formie graficznej. Dzieci maja do wyboru rozne artykuty plastyczne: plasteline, farby, kredki, pastele, mazaki.

Przyktadowy program:

OMIJAMY ASTEROIDY
Ruch do przodu
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Obrot w lewo

Zataczniki:
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